
フラワーマルシェ

2～4人、20分、8歳以上

ここは森の花屋さん。森の住人たちが綺麗な花を求
めて訪れます。
もっとも多くの利益をあげられる花屋さんは誰でし
ょうか。

(1)進行カード：1枚
(2)カバーカード：1枚
(3)お客様カード：18枚
(4)市場カード
花カード：52枚(13種類×4枚)
宣伝カード：8枚

(5)初期宣伝カード：4枚
(6)サマリーカード：4枚
(7)スタートプレイヤーカード：1枚

(1)進行カードをテーブルに置きます。進行カード
の「1ラウンド 仕入れ」を指すように、進行
カードの上にカバーカードを置いてください。

(2)お客様カードを裏向きにしてよく混ぜ、テーブ
ルの上に1枚ずつ表向きに並べます。余ったカ
ードはこのゲームでは使わないので箱に戻しま
す。場に並べる枚数はプレイ人数によって異な
ります。

2人プレイの場合：9枚
3人プレイの場合：11枚
4人プレイの場合：13枚

(3)すべての市場カードを裏向きにしてよく混ぜ、
裏 向 き の ま ま 山 札置 き 場 に 置 き ま す。
各プレイヤーは市場カードを2枚ずつ引いて、
他プレイヤーに見られないように手札として持
ちます。宣伝カードを引いたらそれを脇に避け
、再度手札が2枚になるように市場カードを引き
ます。全員の手札が花カードだけになったら、
脇に避けた宣伝カードを市場カードの山札に加
えてよく混ぜます。

(4)市場カードをテーブルの上に1枚ずつ表向きに並
べます。余った市場カードは裏向きのまま山札
置き場に置きます。並べる枚数はプレイ人数に
よって異なります。

2人プレイの場合：8枚
3人プレイの場合：12枚
4人プレイの場合：16枚

(5)各プレイヤーはサマリーカード1枚を受け取りま
す。

(6)最近花を買ったプレイヤーがスタートプレイヤ
ーとなり、スタートプレイヤーカードを受け取
ります。スタートプレイヤーが最初の手番プレ
イヤーとなります。

(7)スタートプレイヤーから順に初期宣伝カードを1
枚ずつ配ります。スタートプレイヤーには宣伝
力1の初期宣伝カードを配り、以下時計回りに
宣伝力が1ずつ上がるように初期宣伝カードを
配ります。2人プレイの時は3と4の初期宣伝カ
ード、3人プレイの時は4の初期宣伝カードを使
いません。使わない初期宣伝カードは箱に戻し
てください。配られた初期宣伝カードは各プレ
イヤーの前に表向きにして置いてください。

このゲームは仕入れフェイズと販売フェイズの
2フェイズから成り立っています。仕入れフェイ
ズでは全部で3回の「仕入れラウンド」を行い、
お客様に売るための花を仕入れたり、お客様に売
る順番を早めるために宣伝力を高めたりします。
販売フェイズでは、仕入れフェイズで仕入れた花
をお客様に売り、売り上げを得ます。
上記のゲームの流れは、進行カードに書かれ
ていますので、それに従ってください。

内容物

ゲームの準備

ゲームの流れ



仕入れフェイズでは、全部で3回の「仕入れラウン
ド」が繰り返し行われます。仕入れラウンドではス
タートプレイヤーカードを持っているプレイヤーか
ら時計回りの順に手番を行います。
手番プレイヤーは「A：市場カードの獲得」「B：
パス」のいずれかを選んで行います。

A：市場カードの獲得
手番プレイヤーはテーブル上の表になっている
市場カードの中から1枚獲得します。獲得した市
場カードが花カードの場合は手札に加えます。獲
得した市場カードが宣伝カードの場合は手札に
加えず、自分の前に表向きにして置きます。

B：パス
市場カードを獲得したくない場合はパスを宣言する
ことができます。パスを宣言したプレイヤーはこ
の仕入れラウンドでの手番が飛ばされるようにな
り、新たな市場カードを獲得できなくなります。

手番プレイヤーが「A：市場カードの獲得」「B：
パス」のいずれかを行ったら手番は終了し、左とな
りのプレイヤーに手番を移します。このとき、すで
にパスを宣言しているプレイヤーの手番は飛ばされ
、さらに左となりのプレイヤーに手番が移ります。

すべてのプレイヤーがパスを宣言したら、この仕入
れラウンドが終了します。

仕入れラウンド終了時の処理
(1)進行カード上のカバーカードを1段下げます。

(2)次が仕入れラウンドの場合は、場に残っている
市場カードをすべて捨て札とし、市場カード山
札から1枚ずつ表向きに新たに並べていきます。
並べる枚数は1ラウンド目と同じです。

(3)スタートプレイヤーカードを左となりのプレイ
ヤーに移します。

いま終了したのが3ラウンド目の仕入れラウンドで
あれば、販売フェイズに進みます。そうでなければ
次の仕入れラウンドを始めます。

A：お客様カードの獲得
お客様カードを場から1枚選んで獲得し、手元に表

向きにしておきます。

お客様カードを獲得するときは、お客様カードの右
上の獲得条件に描かれた花をすべて自分の手札から
捨てなければなりません。

B：パス
お客様カードを獲得したくない場合はパスを宣言す
ることができます。パスを宣言したプレイヤーはこ
の販売フェイズでの手番が飛ばされるようになり、
新たなお客様カードを獲得できなくなります。

手番プレイヤーが「A：お客様カードの獲得」「B
：パス」のいずれかを行ったら手番は終了し、次に
宣伝カードを多く持っているプレイヤーに手番を移
します。このとき、すでにパスを宣言しているプレ
イヤーの手番は飛ばされ、次に宣伝カードが多いプ
レイヤーに手番が移ります。宣伝カードが最も少な
いプレイヤーの手番が終わったら、最も多いプレイ
ヤーに手番が移ります。

獲得条件

このカードの場合は手札か
らピンクの花カードを2枚と
白の花カードを1枚捨てると
このカードを獲得できます。

売り上げ
このカードの場合は4の売り
上げとなります。

販売フェイズですべてのプレイヤーがパスを宣言し
たら、ゲーム終了です。

以下の方法で得点を計算します。
(1)各プレイヤーはお客様カードに描かれている売

り上げの合計を計算します。

(2)手札に残った花カードと、宣伝カード(初期宣伝
カード含む)1枚につき、1売り上げを減額しま
す。

(3)(1)から(2)を引いた数を収入と呼びます。

収入が一番多いプレイヤーの勝ちです。
収入が同じ場合、宣伝カードの枚数が多いプレイヤ
ーの勝ちです。宣伝カードの枚数が同じ場合は、宣
伝カードに描かれた数字の合計値が一番大きいプレ
イヤーが勝ちです。
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【1】 仕入れフェイズ

【2】 販売フェイズ

販売フェイズは宣伝カード(初期宣伝カードも含む)
を一番多くの枚数を持っている順に、手番を行いま
す。カードの枚数が同じ場合はカードに描かれた数
字の合計値が大きい方が先に手番を行います。
手番プレイヤーは「A：お客様カードの獲得」「B
：パス」のいずれかを選んで行います。

ゲーム終了条件

得点方法
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