
❸  カードを取得したら、左隣のプレイヤーがテーブルの中央
に残っている表向きのカードから1枚を選択します。

❹  全プレイヤーがカードを1枚ずつ選んだら、表向きで中央
の場に残っているカード1枚をゲームから除外します。

❺  最も少ない「宣言数」を選択したプレイヤーから順に、袋の
中の豆を中身を見ずに3秒以内に取り出します。他のプレ
イヤーは声に出して3秒をカウントダウンしてください。
・ つかんだ豆の数が、選択した宣言カードの「宣言数」と同

じ場合は成功です。自分の目の前に表向きのまま残しま
す。黒豆は2個分として数えます。

・ つかんだ豆の数が、選択した宣言カードの 「宣言数」と1
違う場合は、その宣言カードを裏向きにして自分の目の
前に残します。

・ つかんだ豆の数が、選択した宣言カードの 「宣言数」と2
以上違う場合は、その宣言カードを破棄します。

・取り出した豆は毎回袋に戻します。
❻  全プレイヤーが豆を取り出したら、そのラウンドで一番大き

な宣言数で宣言通りの豆をつかんだプレイヤーにそのラウ
ンドのトップ賞のカードを渡します。これで1ラウンド目が
終了します。スタートプレイヤーカードを左隣のプレイヤー
に移します。

2ラウンド目
①  2ラウンド目の山札から人数＋1枚分のカードを表向きにし

て、テーブルの中央に並べます。
②  2ラウンド目も表になっている宣言カードを1枚ずつ取りま

す。スタートプレイヤーから順に左回りで宣言カードを1枚
ずつ取ります。

③  全プレイヤーがカードを1枚ずつ選んだら、表向きで中央
の場に残っているカード1枚をゲームから除外します。

④  最も少ない「宣言数」を選択したプレイヤーから順に、袋の
中の豆を中身を見ずに3秒以内に取り出します。

取り出したあとの処理は1ラウンド目と同じです。
3ラウンド目
2ラウンド目と同じ処理を行います。

点数計算
自分の目の前に置いたカードの得点を数えます。
最も多くの点数を得たプレイヤーが勝者です。
点数が同じ場合は、取得している宣言カードの枚数が多いプレ
イヤーが勝者です。
それも同じ場合は勝利を分かち合いましょう。

概要
袋の中に入っている豆を、何個とれるか事前に宣言し、その宣
言通りの数をつかむことができれば点数が入ります。3ラウン
ド遊んで、もっとも点数が高いプレイヤーが勝ちです。

内容物

ゲームの準備
❶  宣言カードをすべて裏向きにし、裏に書かれたラウンド数ご

とに裏向きのまま山札を作ります。
❷  最近豆を食べた人がスタートプレイヤーになります。スター

トプレイヤーはスタートプレイヤーカードを受け取ります。

ゲームの流れ
1ラウンド目
❶  1ラウンド目の山札から、人数＋1枚分のカードを表向きに

して、テーブルの中央に並べます。残った1ラウンドの山札
カードは除外(箱にしまいます)します。

❷  スタートプレイヤーは、テーブル中央の表向きになっている
カードから1枚を選び、自分の目の前に持ってきます。

宣言数

点数

ラウンド数
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・袋：1個　・まめ：25個(赤23個、黒2個)　・説明書

宣言カード：18枚 スタートプレイヤーカード：
1枚

トップ賞カード：3枚

人数：2～5人　時間：10分
対象年齢：6歳以上

表 裏


