
　

　
◇　キャラクターシート　◇

　
　　

[ID] キャラクター [1830] イザベル

プレイヤー 五線譜

種　族 マーマン 性　別 女性 年　齢 14歳

性格 技巧派賢者型 ランク 独立錬金術師

体　力 心　力 技　力
3 6 4

生命力 魔法力 所持品
19/19 4/5 0/6

所持金 1178グラン

所持品

素材データ：レシピ

倉庫

素材データ：レシピ

〈リンゴステーキ〉食品(4)/10/4/0/無/リンゴ系。
　レシピ：{熟リンゴ+ウシのミルク}

〈魔法の胸当て〉防具(3)/25/4/2/無/防具：部分鎧系。
　レシピ：(未調合)

〈拡大鏡〉道具(2)/2/4/0/無/《湿原》の採取道具。
　レシピ：(未調合)



〈うさぎさんのカード〉道具(3)/2/12/11/風/儀式道具。
　レシピ：{{カード+柔らかな地}+{純理力珠+優しい風}+{純理力珠+優
しい風}}

〈香木の樹液〉薬品(3)/3/1/0/無/樹液系。
　レシピ：(未調合)

〈ねこさんのグローブ〉道具(3)/14/12/10/風/細工道具。
　レシピ：{細かい工具+{[理力珠]+荒れ狂う風+荒れ狂う風}}

〈ひよこさんのエプロン〉道具(6)/7/12/15/風/《牧場》の採取道具。
　レシピ：{素敵な作業着+{純理力珠+優しい風+優しい風+優しい風}+
{純理力珠+優しい風+優しい風}}

〈ドヒニャ：スァト〉道具(4)/14/12/6/無/硬い調合道具。
　レシピ：{丈夫な錬金鍋+{[道：浜の砂]+精霊樹の小枝+[道：浜の砂]}}

〈花姫魚の似顔絵〉財宝(2)/5/5/0/無/記念品：花姫魚の似顔絵。
　レシピ：(未調合)
　ＰＣ：[1830] イザベル

特別な素材

素材データ

〈ガルコ・ゼテンズーカン〉財宝(8)/26/20/37/無/秘宝（旅）系。ホンーホ
ヅェスゴンイオギル

〈さかなさんのスクール〉財宝(7)/26/12/0/無/乗り物（船）系。いっしょに
泳いで行こうかな

〈老梟の証〉財宝(1)/3/12/0/無/イベントアイテム（証）系。登録ID:1830
番。

〈イザベルのめいし〉財宝(1)/1/1/1/無/記念品：名刺系。
　レシピ：{白紙の名刺}
　ＰＣ：[1830] イザベル

工房の素材

素材データ

〈「香水屋：花姫魚の工房」の看板〉植物(3)/2/13/3/無/魔力種の元。異国
情緒に満ちた店内から、花飾りの少女が声をかける。「アナタに似合う
香りをいっしょに探しましょう？」
　レシピ：{理力種+古い錬金鍋}

http://pagane.sakura.ne.jp/system/pc_kekka.php?SEARCH_ID=1830
http://pagane.sakura.ne.jp/system/pc_kekka.php?SEARCH_ID=1830


〈リンロニュ・レヴヤースァ〉道具(5)/32/15/10/無/魔力炉系。この夜が明
けたら何が待っているのでしょう。たとえ全てが夢だったとしても、そ
れが希望になりますように。
　レシピ：{錬金術用の魔力炉+綺羅星スミレ}

〈とりさんのポスト〉設備(5)/2/20/0/無/倉庫系。　
　レシピ：(未調合)

〈B〉設備(1)/2/20/0/無/細工室系。I
　レシピ：(未調合)

拠点 学術都市パッフェルベル 倉庫容量 16

キャラクター設定

ちびドットアイコン
ジェネレーター

http://www.icongenerators.net/chibidot.html


きゃらふと

マーマンと翼族だけが住む島からパッフェルベルにやってきた
若い調香師。 
パッフェルベルで香水を広め、ついでに錬金術の知識を利用し
て新しい香りを生み出す事を目標にしている。 
調香業が本業なので錬金術の勉強はやや疎かにしがち。 

幼い頃に故郷の孤島の近海に棲むイタズラ好きな悪魔に捕まっ
てしまい、 
その悪魔から『魔力が満ち足りていればいるほど胸が大きくな
る』という呪いを受けてしまった。 
通常時はＢカップほどだが【魔法力】と取得しているマナが０
まで減るとぺったんこになってしまう。 
逆に【魔法力】がフル状態で、６個のマナを取得している時は
Ｈカップ程度までになってしまう。 
この為、人に会う時は出来るだけＢ～Ｄカップくらいで収めよ
うという努力をしている。 

https://charaft.com/


パッフェルベルにやってきたのはこの呪いを解く方法について
調べる為でもあるが、あまり期待はしていない。 

穏やかでやや色っぽい振る舞いをするので大人びて見えるが、
年相応の少女っぽい振る舞いをすることもある。 
マーマンの中ではかなり人間に近い見た目で、首に鰓がある事
だけが人間と異なる。 

一人称：アタシ　二人称：アナタ 
　語尾：～ね、～よね、～だわが多い 

錬金術で作ったものに故郷の孤島で使われていた古語で名付け
る事がある。 

現在の取得マナ：２個 

＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿

今日のメモ(2018/06/10)

19:42 ほとんど協力してもらっちゃったけど、最後に魔力炉を提出できたわ！ こ
れで思い残しはないかしらね。
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Timelog全て／工房街／〈とりさんのポスト〉 

＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿

【＋２／＋３／＋３】　調合力：９／１２　看護力：１０／１６　速さ：４＋武＋防＋２ 
休暇：命［9.3/16.6］魔［3.6/7.2］ 
〈ドヒニャ：スァト〉＋３／〈ねこさんのグローブ〉／〈うさぎさんのカード〉魔力＋３魔力＋ランク４魔力 

http://timelog.jp/
http://timelog.jp/life/?ac=izabel&dt=20180610
http://timelog.jp/msg/?2d093a21773452715357f7710c039ae4a0a8623f8c2082
http://timelog.jp/
http://timelog.jp/life/?ac=izabel&dt=20180610
http://timelog.jp/msg/?2d093a21773452715357f7710c039ae4a0a8623f8c2082
http://izabel.timelog.jp/
http://pagane.sns-park.com/?a=page_f_home&target_c_member_id=164
https://form.os7.biz/f/23c31943/
http://vas.sakura.ne.jp/phb2-2.cgi?dice=4%2C7%2C%2C9%2C15%2C%2C18%2C24&num=6&targ=1-12
http://vas.sakura.ne.jp/phb2-2.cgi?dice=6%2C9%2C%2C12%2C18%2C%2C24%2C30&num=6&targ=1-12
http://vas.sakura.ne.jp/phb2-2.cgi?dice=2%2C7%2C%2C4%2C14%2C%2C8%2C18&num=7&targ=2-10
http://vas.sakura.ne.jp/phb2-2.cgi?dice=3%2C%2C6&num=7&targ=3%2C6%2C9
http://vas.sakura.ne.jp/phb2-2.cgi?dice=9%2C%2C19%2C12%2C25&num=7&targ=1%2C4%2C7%2C11
http://vas.sakura.ne.jp/phb2-2.cgi?dice=4%2C%2C9&num=7&targ=3%2C6%2C9
http://vas.sakura.ne.jp/phb2-2.cgi?dice=10%2C%2C22%2C18%2C31&num=7&targ=1%2C4%2C7%2C11
http://vas.sakura.ne.jp/phb2-2.cgi?dice=4%2C9%2C15%2C%2C6%2C12%2C21&num=7&targ=11


特性：商店で１割引／《儀式》１３ＡＰ／《調査》８ＡＰ／〈魔力珠〉〈魔力種〉の作成で難易度－１ 
秘宝：《休暇》《野営》《食事》《看護》－１ＡＰ／移動料金－１０Ｇ 
［輪、ア

パスワード： 　 編集

http://pagane.sakura.ne.jp/BBS1a/sncthread3.php?no=95

